




试卷代号椇棽棾椆椃棻
国 家 开 放 大 学棽棸棽棿年 秋 季 学 期 期 末 统 一 考 试

灡斘斉斣编程基础暋试题答案及评分标准棬开卷棭
棬供参考棭

棽棸棽椀年棻月

一暍单项选择题棬本题共椆小题棳每小题棽分棳共棻椄分暎请在给出的选项中棳选出最符合题目要求的

一项棭

棻灡斅 棽灡斈 棾灡斆 棿灡斄 椀灡斈
椂灡斈 椃灡斈 椄灡斅 椆灡斅

二暍多项选择题棬本题共椀小题棳每小题棾分棳共棻椀分暎请在下列每小题给出的选项中棳选出符合题

目要求的两个或两个以上选项暎多选暍漏选暍错选均不得分棭

棻棸灡斄斅斆斈 棻棻灡斄斅斆斈 棻棽灡斄斅斆 棻棾灡斄斅斆 棻棿灡斄斅斆
三暍判断题棬本题共棿小题棳每小题棾分棳共棻棽分暎以下叙述中棳你认为正确的打暟曁暠棳错误的打

暟暳暠棭

棻椀灡曁 棻椂灡曁 棻椃灡曁 棻椄灡暳
四暍简答题棬本题共棿小题棳每小题椀分棳共棽棸分棭

棻椆灡简述在斈旓旚斘斿旚编程中棳为何要抛出异常椏
答椇在灡斘斉斣编程中棳抛出异常是一种重要的错误处理机制暎通过抛出异常棳程序能够在遇到

错误或异常情况时提供一种清晰暍结构化的方式来通知其他代码部分棳并允许程序以一种更加可控

的方式响应这些错误暎
棽棸灡什么是类的静态属性椏
答椇静态属性是面向对象编程中的一个概念棳它指的是在类中定义并固定设置的属性棳这些属

性属于类本身棳而不是类的实例棬即对象棭暎因此棳静态属性不依赖于类的任何特定实例棳可以直接

通过类名来访问棳而无需创建类的实例暎
棽棻灡什么是多态椏
答椇多态棬斝旓旍旟旐旓旘旔旇旈旙旐棭是面向对象编程中的一个核心概念棳它指的是同一种操作作用于不

同的对象棳可以产生不同的结果的现象暎简单来说棳就是允许我们将父类对象引用指向子类对象棳
并可以在运行时确定调用哪个类的方法暎

棽棽灡数组和字典的区别是什么椏
答椇数组和字典的主要区别在于它们的数据结构暍访问方式暍动态性暍有序性暍存储类型以及

用途暎
数组是一种线性数据结构棳存储相同类型的元素棳通过整数索引访问棳且大小在创建时确定且

不可改变暎而字典是基于哈希表的数据结构棳存储键值对棳通过键访问值棳大小动态可变暎

五暍程序填空题棬本题共椀个填空棳每填空棾分棳共棻椀分棭
棽棾灡
棬棻棭
旈旑旚椲椵旘斸旑斾旓旐斄旘旘斸旟椊旑斿旝旈旑旚椲斸旘旘斸旟斢旈旡斿椵椈
棬棽棭
斠斸旑斾旓旐旘斸旑斾旓旐 椊旑斿旝斠斸旑斾旓旐棬棭椈
棬棾棭
旘斸旑斾旓旐斄旘旘斸旟椲旈椵椊旘斸旑斾旓旐灡斘斿旞旚棬棸棳棻棸棸棭椈
棬棿棭
斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬旑旛旐斺斿旘棭椈
棬椀棭
斆旓旑旙旓旍斿灡斠斿斸斾斔斿旟棬棭椈

六暍程序设计题棬本题共棽小题棳每小题棻棸分棳共棽棸分棭
棽棿灡用斆棧语言的三种循环语句棳分别编写程序棳实现输出棽椀至棻棸棸之间棳能被棾整除的数暎
使用旀旓旘循环棬棿分椈其中旀旓旘条件正确给棽分棭椇
旛旙旈旑旂斢旟旙旚斿旐椈
斻旍斸旙旙斝旘旓旂旘斸旐
楙
暋暋旙旚斸旚旈斻旜旓旈斾斖斸旈旑棬棭
暋暋暋暋楙
暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"使用旀旓旘循环输出棽椀至棻棸棸之间能被棾整除的数椇"棭椈
暋暋暋暋棷棷旀旓旘循环棳从棽椀开始棳每次递增棻棳直到不超过棻棸棸
暋暋暋暋旀旓旘棬旈旑旚旈椊棽椀椈旈椉椊棻棸棸椈旈棲棲棭
暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋棷棷判断是否能被棾整除

暋暋暋暋暋暋旈旀棬旈棩棾椊椊棸棭
暋暋暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬旈棭椈
暋暋暋暋暋暋楜
暋暋暋暋楜
暋暋楜
楜

使用 旝旇旈旍斿循环棬棾分棭椇
旛旙旈旑旂斢旟旙旚斿旐椈
斻旍斸旙旙斝旘旓旂旘斸旐
楙
暋暋旙旚斸旚旈斻旜旓旈斾斖斸旈旑棬棭
暋暋楙
暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"使用 旝旇旈旍斿循环输出棽椀至棻棸棸之间能被棾整除的数椇"棭椈

棬棽棾椆椃棻号棭灡斘斉斣编程基础答案第棻页棬共棿页棭暋暋暋暋暋暋棬棽棾椆椃棻号棭灡斘斉斣编程基础答案第棽页棬共棿页棭



暋暋暋暋旈旑旚旈椊棽椀椈棷棷从棽椀开始

暋暋暋暋棷棷旝旇旈旍斿循环棳条件是旈小于或等于棻棸棸
暋暋暋暋旝旇旈旍斿棬旈椉椊棻棸棸棭
暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋棷棷判断是否能被棾整除

暋暋暋暋暋暋旈旀棬旈棩棾椊椊棸棭
暋暋暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬旈棭椈棷棷输出当前能被棾整除的数

暋暋暋暋暋暋楜
暋暋暋暋暋暋旈棲棲椈棷棷递增棻棳移动到下一个数

暋暋暋暋楜
暋暋楜
楜

使用斾旓棴旝旇旈旍斿循环棬棾分棭椇
旛旙旈旑旂斢旟旙旚斿旐椈
斻旍斸旙旙斝旘旓旂旘斸旐
楙
暋暋旙旚斸旚旈斻旜旓旈斾斖斸旈旑棬棭
暋暋楙
暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"使用斾旓棴旝旇旈旍斿循环输出棽椀至棻棸棸之间能被棾整除的数椇"棭椈
暋暋暋暋旈旑旚旈椊棽椀椈棷棷从棽椀开始

暋暋暋暋棷棷斾旓棴旝旇旈旍斿循环棳至少执行一次循环体棳然后检查条件

暋暋暋暋斾旓
暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋棷棷判断是否能被棾整除

暋暋暋暋暋暋旈旀棬旈棩棾椊椊棸棭
暋暋暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬旈棭椈棷棷输出当前能被棾整除的数

暋暋暋暋暋暋楜
暋暋暋暋暋暋旈棲棲椈棷棷递增棻棳移动到下一个数

暋暋暋暋楜旝旇旈旍斿棬旈椉椊棻棸棸棭椈棷棷条件是旈小于或等于棻棸棸
暋暋楜
楜
棽椀灡用斆棧语言编写程序暎定义一个类斕斿旜斿旍棳用于判定用户输入的分数棳是否属于中等椈若输

入分数小于椄棸分棳并且大于椃棸分棳程序输出显示中等暎
参考答案椇棬判断是否暟中等暠椀分棳输出显示暟中等暠提示椀分棭
旛旙旈旑旂斢旟旙旚斿旐椈
斻旍斸旙旙斕斿旜斿旍
楙

暋暋棷棷定义一个方法来判断分数是否中等

暋暋旔旛斺旍旈斻旙旚斸旚旈斻斺旓旓旍斏旙斖斿斾旈旛旐斕斿旜斿旍棬旈旑旚旙斻旓旘斿棭
暋暋楙
暋暋暋暋棷棷判断分数是否在椃棸到椄棸之间棬不包括椄棸棭
暋暋暋暋旘斿旚旛旘旑旙斻旓旘斿椌椃棸敠敠旙斻旓旘斿椉椄棸椈
暋暋楜
楜

斻旍斸旙旙斝旘旓旂旘斸旐
楙
暋暋旙旚斸旚旈斻旜旓旈斾斖斸旈旑棬棭
暋暋楙
暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"请输入一个分数椇"棭椈

暋暋暋暋棷棷读取用户输入的分数

暋暋暋暋旙旚旘旈旑旂旈旑旔旛旚椊 斆旓旑旙旓旍斿灡斠斿斸斾斕旈旑斿棬棭椈

暋暋棷棷尝试将输入的字符串转换为整数

暋暋旈旀棬旈旑旚灡斣旘旟斝斸旘旙斿棬旈旑旔旛旚棳旓旛旚旈旑旚旙斻旓旘斿棭棭
暋暋楙
暋暋暋暋暋暋棷棷调用斕斿旜斿旍类中的斏旙斖斿斾旈旛旐斕斿旜斿旍方法来判断分数是否中等

暋暋暋暋暋暋斺旓旓旍旈旙斖斿斾旈旛旐 椊 斕斿旜斿旍灡斏旙斖斿斾旈旛旐斕斿旜斿旍棬旙斻旓旘斿棭椈

暋暋暋暋暋暋棷棷根据判断结果输出信息

暋暋暋暋暋暋旈旀棬旈旙斖斿斾旈旛旐棭
暋暋暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"成绩中等棥"棭椈
暋暋暋暋暋暋楜
暋暋暋暋暋暋斿旍旙斿
暋暋暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"成绩不属于中等范围暎"棭椈
暋暋暋暋暋暋楜
暋暋暋暋楜
暋暋暋暋斿旍旙斿
暋暋暋暋楙
暋暋暋暋暋暋斆旓旑旙旓旍斿灡斪旘旈旚斿斕旈旑斿棬"输入的不是一个有效的分数棳请输入一个介于棸到棻棸棸之

间的整数暎"棭椈
暋暋暋暋楜

棬棽棾椆椃棻号棭灡斘斉斣编程基础答案第棾页棬共棿页棭暋暋暋暋暋暋棬棽棾椆椃棻号棭灡斘斉斣编程基础答案第棿页棬共棿页棭


